
ESENPT

IDIOMAS

SQL

iOS, Android, Cordova

.NET

MySQL, SQL Server

MOBILE

.NET Framework

HTML / CSS
Bootstrap

JAVASCRIP
Nativo & jQuery

PHP
Zend Framework, Laravel, Twig, Composer

COMPETÊNCIAS PROFESSIONAIS

Coordenador de Área Investigação e Inovação: Responsável pelo 
desenvolvimento de novos produtos de software (SAAS) e também 
pela componente de investigação em projetos na área Web, mantendo 
funções como developer.

/ JANEIRO 2013 - Y A P  T E C H N O L O G Y

Software Engineer: Desenvolvimento de vários projetos web 
trabalhando em simultâneo frontend (HTML/CSS/JS) e backend 
(PHP/ASP.NET).

/ MARÇO 2009 - JANEIRO 2013F R O N T E N D

EXPERIÊNCIA PROFESSIONAL 

TecMinho: Duração: 16h; Formador: Eng. António Arrais de Castro, CTO 
na Jumia (Africa Internet Group & Rocket Internet)

/ 2015A G I L E  S O F T W A R E  D E V E L O P M E N T
S C R U M  E  K A N B A N

TecMinho: Duração: 30h; Formador: Eng. Jaime Silva
/ 2015P R O J E C T  M A N A G E M E N T  P M B O K  T R A I N I N G

Beta-i: Desenvolvimento do modelo de negócio para uma Startup 
durante um fim de semana.

/ 2014S T A R T U P  W E E K E N D

Instituto Superior de Engenharia do Porto: Pós-Graduação em Sistemas 
Gráficos e Multimédia integrado no Mestrado em Engenharia Informática.

/ 2009 - 2011P Ó S - G R A D U A Ç Ã O

FLAG: Curso especializado no desenvolvimento de Aplicações para
iPad e iPhone. Duração: 66h; Formador: Hélder Pereira

/ 2012i O S  D E V E L O P M E N T

Instituto Superior de Engenharia do Porto: Network Fundamentals, 
Routing Protocols, Switching e Acessing the WAN. Formador: Bruno Silva

/ 2011C C N A  A C A D E M Y

Instituto Superior de Engenharia do Porto
/ 2005 - 2009L I C E N C I A T U R A  E N G .  I N F O R M À T I C A

FORMAÇÃO

TECHDESPORTO 
FUTEBOL

MÚSICA
GUITARRA

PASSATEMPOS

PESQUISAINOVAÇÃO

TRABALHO
DE EQUIPA

RESOLUÇÃO
DE PROBLEMAS

COMPETÊNCIAS PESSOAIS

github.com/uonzetwitter.com/uonze

linkedin.com/in/joelfilipeoliveira

08 / 11 / 198791 61 32 812

www.joeloliveira.me

joelfilipeoliveira@gmail.com

Travessa Pádua Correia 122, Valadares, VNG

INFORMAÇÕES

Experiência no desenvolvimento de soluções web  
à medida utilizando tecnologias de frontend 
(HTML/CSS/JS) e backend (PHP/ASP.NET).
Tenho como objetivo integrar num ambiente de 
trabalho desafiante e com boas metodologias de 
desenvolvimento.

PERFIL

Software Engineer 
JOEL OLIVEIRA



Revista digital da Worten publicada 
mensalmente com o objetivo de 
“mostrar o melhor do mundo 
tecnológico” através de conteúdos 
interativos e dinâmicos. 
Desenvolvimento à medida de um 
backoffice para a gestão dos conteúdos 
dos diferentes planos que compõem a 
revista. A interface da revista foi 
implementada de forma suportar 
diferentes plataformas (Desktop, Tablet, 
Smartphone).
Implementei e defini a arquitetura da 
aplicação em ASP.NET bem como o 
desenvolvimento de frontend.

https://www.switch.worten.pt/
Switch Worten - 2013

ASP.Net C# .NET_Framework_4 SQL_Server IIS SOAP

Versão portuguesa do website da 
emblemática marca TopGear com o 
objetivo de complementar a revista em 
formato físico através de conteúdos 
adicionais e/ou exclusivos.  
O website foi desenvolvido utilizando o 
gestor de conteúdos proprietário da 
YAP_T onde foram implementados vários 
módulos para a gestão da informação do 
website, integração com redes sociais e 
integração com publicidade e estatística. 
Neste projeto fui responsável por todo o 
desenvolvimento frontend e backend.

http://www.topgear.com.pt/
TopGear Portugal - 2011

HTML CSS JS PHP MySQL YAP_CMS

Plataforma gestão e distribuição de 
conteúdos vídeo, de forma a serem 
visualizados nas televisões em exposição 
de todas as lojas Worten.
Desenvolvimento de um backoffice que 
possibilita a gestão de playlists e spots 
publicitários que passam nas lojas sendo 
possível configurável regras e horários 
das playlists por lojas ou grupos de lojas. 
Implementei o serviço de sincronização 
de conteúdos bem como o vídeo player 
responsável pela reprodução dos vídeos 
nas televisões.

Mural TV - 2015

PHP Slim_Framework SQLite C++ WxWidgets LibVLC

Projeto iniciado em 2010 com a criação de 
uma interface de leitura das obras em 
formato digital da Biblioteca Nacional. 
Mais tarde evoluiu para uma ferramenta 
que gere todo o workflow desde a 
digitalização à publicação das obras em 
formato digital respeitando standards 
XML para preservação digital.
Neste projeto Implementei a interface de 
leitura das obras digitais e também na 
criação do motor de conversão PDF para 
SWF e JPG para processamento de obras 
em lote. Mais tarde integrei no 
desenvolvimento da ferramenta de gestão 
de workflow.

DZBTool - 2010 a 2015

PHP HTML EXIF SWFTools ImageMagick Flash/AS3 XML

Desenvolvimento de um produto SAAS na 
área das publicações digitais. 
O objetivo do projeto foi criar uma 
plataforma que permite a publicação de 
conteúdos digitais em formato de revista 
interativa com a vantagem de ser 
compatível com várias plataformas (Web e 
Mobile). 
Fui responsável pela gestão de produto 
através da definição dos requisitos e 
funcionalidades, gestão da equipa de 
desenvolvimento e design, definição do 
modelo de negócio e arquitetura da 
aplicação.

Digital Publishing Platform
2013 - 2014

PHP HTML JS CSS MySQL Zend

Gestor de passatempos desenvolvido para 
a Porto Editora. Posteriormente foi 
transformado numa solução de SAAS.
O projeto teve como objetivo o 
desenvolvimento de uma plataforma 
capaz de criar passatempos utilizando 
diferentes mecânicas de participação 
(Texto, Imagem, Vídeo e Quiz).
A plataforma permite ainda a total 
customização gráfica dos passatempos e 
configuração da integração com redes 
sociais. 
Fiz a gestão do produto a nível de 
funcionalidades e defini a arquitetura da 
aplicação usando o paradigma MVC.

http://promothunder.com
Promothunder - 2012

PHP HTML JS CSS MySQL Zend

JOEL OLIVEIRA
PORTEFÓLIO


